REGULAMIN LISTY DIGITAL SHAPERS | Edycja 2024

Digital Shapers to lista wyrdzniajgca wybitne osobowosci cyfrowego Swiata i nowych technologii w
Polsce. Promuje kompetencje z zakresu cyfryzacji i nowych technologii poprzez pozytywne przyktady.
Wptywa na wzrost rozpoznawalnosci znamienitych nazwisk zwigzanych z sektorem cyfryzacji i nowych
technologii oraz oddaje hotd ich dokonaniom. Wyrdznia osoby, ktére majg ponadprzecietny wktad w
rozwoj gospodarki cyfrowej w Polsce.

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem listy Digital Shapers (dalej "Lista") jest Fundacja DigitalPoland z siedzibg w Warszawie
00-739, Stepinska 22/30, wpisang do rejestru fundacji i stowarzyszenn Krajowego Rejestru
Przedsiebiorcow pod nr KRS 0000678161, NIP: 945-220-87-32, regon 367313832 (dalej
"Organizator").

2. Celem listy jest wytonienie i przyznanie nagréd (statuetek) na zasadach okreslonych
w Regulaminie, osobom, ktére posiadajg wybitne osiggniecia zawodowe w branzy digital w jednej z
6 (stownie: szesciu) nastepujacych kategorii:

a. EDUKACIA

Zwyciezcy w tej kategorii promujg cyfrowe kompetencje, uczg lub tworzg projekty edukacyjne.
Poprzez swoje dziatania edukacyjne wspierajg proces zmiany myslenia o znaczeniu technologii
lub kompetencji przysztosci w nowoczesnej gospodarce. Osoby nominowane mogg rowniez
promowac Polske na $wiecie w zakresie wykorzystania cyfryzacji i nowych technologii, wdrazajg
lub zachecajg do nowych rozwigzan w sektorze publicznym lub prywatnym. Zwyciezcy w tej
kategorii najczesciej pracujg w sektorze edukacyjnym lub sektorze administracji publicznej.
Wielu z nich jest innowatorami w zakresie programow edukacyjnych.

b. INNOWACIE | TECHNOLOGIE
Ta kategoria wyrdznia osoby, ktére tworzg organizacje oparte na innowacyjnym produkcie,
ustudze Iub zastosowaniach nowych technologii. Z kolei osoby wdrazajgce innowacje
spowodowaty, ze ich organizacja funkcjonuje w obecnie w zupetnie nowym, innowacyjnym
modelu. Nominowani mogg by¢ réwniez wybitni naukowcy komercjalizujgcy odkrycia z zakresu
nowych technologii. Wielu nominowanych z odwagg skaluje biznes globalnie i buduje marke
Polski na swiecie.

c. INWESTYCIE
Osoby nominowane w tej kategorii przeprowadzity znaczgce rundy inwestycyjne lub transakcje
na rynku TMT/digital, pozyskujgc kapitat dla posiadanych (lub zarzgdzanych) przez siebie spétek,
dostarczajgc kapitatu takim spotkom, lub przez przejecia spétek z tego rynku. Nominacje moga
opierac sie rowniez na transakcjach, angazujgcych mniejsze kwoty, pod warunkiem, ze byty one
istotne lub wartosciowe dla rynku z innych wzgledéw. Transakcje, uzasadniajgce nominacje
mogg dotyczy¢ organizacji na dowolnym etapie rozwoju. Nominowani mogg by¢ zaréwno
dostarczyciele kapitatu (inwestorzy - osoby fizyczne, lub kluczowe osoby w organizacjach,
odpowiedzialne za dane inwestycje, w przypadku osdb prawnych), jak i osoby takie procesy
wspierajgce (w szczegdlnosci - doradcy). "Aniotowie biznesu" mogg by¢ nominowani, w
przypadku potwierdzonego zaangazowania w wiecej niz 2 transakcje w i udzielania biezgcego
wsparcia spotkom. Osoby zwigzane z programami akceleracyjnymi mogg by¢ nominowane w
przypadku potwierdzonego finansowania kolejnych rund spétek wspieranych w ramach tych
programow.



d. TRANSFORMACJA CYFROWA

Osoby nominowane w tej kategorii osiggnety wybitne sukcesy w zakresie rozwoju organizacji w
kierunku wykorzystujgcej nowe technologie, cyfrowe procesy lub kultury innowacyjnej. Zmiany
te moggy dotyczy¢ firm, urzeddéw czy instytucji. Ich przedmiotem mogta by¢ infrastruktura
technologiczna, ale nie tylko. Mogta to by¢ tez zmiana kultury organizacyjnej, budowanie
otwartego i elastycznego srodowiska z nastawieniem na cyfrowa, globalng gospodarke. W tej
kategorii punkt ciezkosci potozony jest na proces, nie na zwrot z inwestycji. Ta kategoria dotyczy
przedstawicieli organizacji z wieloletnig tradycjg, nie startupow.

e. WIZIONER
Osoba nominowana w tej kategorii posiada wieloletnie doswiadczenie. Otwiera nowe, czesto
innowacyjne obszary dla organizacji lub panstwa. Dzieki wyjgtkowe]j osobowosci i pomystowosci
nakresla i przewiduje trendy gospodarki jutra.

f.  WSPOLPRACA

Zwyciezcy w tej kategorii wyrdzniajg sie skutecznym budowanie i rozwijanie partnerstw w
srodowisku cyfrowym, stawiajac tez czesto mosty miedzy réznymi sektorami czy organizacjami.
Tworzg oni lub kierujg znaczacymi inicjatywami fgczgcymi rdzne sektory, organizacje lub
spotecznosci w celu realizacji wspdlnych projektéw. Mogg to by¢ liderzy platform do
wspotpracy, liderzy spotecznosci, twoércy ekosystemow technologicznych lub osoby, ktére
poprzez swojg dziatalnos¢ przyczynity sie do przetamania tradycyjnych barier miedzy sektorami.
Doceniane sg szczegdlnie osoby, ktére tgczg zasoby i kompetencje réznych podmiotéw, tworzac
wartos¢ dodang niemozliwg do osiggniecia w pojedynke. Nominowani mogg reprezentowac
zaréwno sektor prywatny, jak i publiczny, a ich dziatania powinny mie¢ wymierny wptyw na
rozwaj kultury wspotpracy w erze cyfrowe;.

Ogtoszenie zawierajgce kompletny terminarz Listy, w szczegdlnosci termin dokonywania zgtoszen,
wytaniania zwyciezcow w poszczegdlnych kategoriach, sktadania reklamacji i ogtaszania wynikéw
Listy, zostanie opublikowane za posrednictwem strony internetowej, znajdujacej sie pod adresem:
www.digitalshapers.pl (dalej "Portal"). Ogtoszenie stanowi¢ bedzie integralng czes$¢ niniejszego
Regulaminu.

Nabdr kandydatéw Listy rozpoczyna sie z pierwszym dniem, w ktérym mozliwe jest dokonywanie
Zgtoszen.

Wybdr oséb noszgcych tytut Digital Shapers odbywa sie zgodnie z przepisami niniejszego
Regulaminu. Tytut Digital Shapers zostanie przyznany wszystkim osobom, ktore znajdg sie na Liscie
Digital Shapers.

§ 2. Digital Academy
Digital Academy jest niezalezng grupg ekspertéw cyfrowego Swiata i nowych technologii. Zostata
wybrana w sposéb dwustopniowy. Kandydatury osdb do Digital Academy zostaty przedtozone przez
przedstawicieli firm bedgcych Partnerami Fundacji DigitalPoland, jak i przez Organizatora. Rada
Fundacji DigitalPoland akceptuje kandydatury i nadaje status Cztonka Digital Academy.
Aktualna lista cztonkow Digital Academy znajduje sie na stronie www.digitalshapers.org.
Informacja o] przewodniczgcym Digital Academy znajduje sie na stronie
http://www.digitalshapers.pl/.

§ 3. Uczestnicy
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Osoby spetniajgce warunki udziatu w Liscie, ktore zostang prawidtowo zgtoszone do udziatu w Liscie
(dalej "Zgtoszenie") zgodnie z Regulaminem, zwane sg w dalszej czesci Regulaminu "Uczestnikami",
a kazda z osobna "Uczestnikiem".

Na Liscie mogg sie znalez¢ wytgcznie petnoletnie osoby fizyczne, majgce petng zdolnosc¢ do czynnosci
prawnych, niekarane za przestepstwo umysine, ktére zostang zgtoszone lub same sie zgtoszg we
wiasciwym terminie podanym w harmonogramie oraz prawidtowo wypetnig formularz zgtoszeniowy
on-line. Przy czym Uczestnikami Listy moga by¢ zaréwno obywatele Polski wyrdzniajgcy sie w jednej
z kategorii okreslonych w pkt. 1 w dziatalnosci prowadzonej w kraju lub za granicg, jak rowniez
obcokrajowcy, ktérych sukcesy w jednej ze wskazanych kategorii wywierajg pozytywny wptyw na
polskg rzeczywistosé.

Na Liscie mogg sie znaleZ¢ Partnerzy Fundacji DigitalPoland, pracownicy, przedstawiciele cztonkowie
organow Organizatora oraz podmiotdw biorgcych udziat w przygotowaniu i prowadzeniu Listy. Pod
pojeciem pracownikdw rozumie sie osoby Swiadczace prace, ustugi lub dziatajgce na rzecz
Organizatora, bez wzgledu na podstawe prawng (np. umowa o prace, umowg cywilnoprawna itp.).
Uczestnikami Listy moga by¢ takze cztonkowie rodzin oséb wymienionych powyzej. Przez cztonkéw
rodziny rozumie sie wstepnych, zstepnych, rodzefstwo, matzonkdéw oraz wstepnych, zstepnych i
rodzenstwo matzonkdéw. We wszystkich ww. przypadkach Digital Academy dokonuje oceny w
oparciu o fakty i dokonania Uczestnika.

Regulamin Listy bedzie dostepny w siedzibie Organizatora oraz na Portalu.

Wystanie Zgtoszenia bedzie réwnoznaczne z zapoznaniem sie z Regulaminem oraz jego akceptacja.

§ 4. Zgtoszenia do udziatu w Liscie

Uczestnictwo w Liscie Digital Shapers wymaga dokonania Zgtoszenia zgodnie z Regulaminem w

terminie wskazanym w ogtoszeniu o Liscie, o ktérym mowa w pkt. 3. Dokonaé zgtoszenia moze

Kandydat do tytutu Digital Shapers (mozna zgtosi¢ swojg kandydature) lub dowolna osoba

zgtaszajgca. Osoba zgtaszajgca moze zgtosi¢ maksymalnie 30 kandydatow, dokonujgc zgtoszenia w

formie on-line za posrednictwem formularza internetowego dostepnego na stronie

www.digitalshapers.pl (dalej "Formularz Zgtoszeniowy") na zasadach okreslonych w Regulaminie

(dalej tagcznie "Podmioty Zgtaszajace").

Zgtoszenie nastepuje w nastepujacy sposob:

a. wypetnienie przez Podmiot Zgtaszajgcy Formularza Zgtoszeniowego, dostepnego na Portalu,

b. dotgczenie do Formularza Zgtoszeniowego krotkiego opisu "zastug" kandydata za okres
1.01.2024 — 31.12.2024 oraz linku do profilu LinkedIn lub innego podobnego profilu
zawodowego, jesli dana osoba taki profil prowadzi,

c. akceptacje niniejszego Regulaminu przez Podmiot Zgtaszajgcy — poprzez ztozenie stosownego
os$wiadczenia na Portalu.

Podmiot Zgtaszajgcy moze zgtosic¢ do Listy takze osobe bedgcg bytym lub obecnym Cztonkiem Digital

Academy.

W celu unikniecia watpliwosci Organizator oswiadcza, ze do dokonania skutecznego Zgtoszenia

niezbedne jest podanie wszystkich wymaganych danych (oznakowane gwiazdkg w formularzu) i

ztozenie wszystkich oswiadczen wskazanych w Formularzu, chyba, ze dane te sg niedostepne.

§ 5. Przyjecie Zgtoszenia

Organizator pozostawia bez dalszego biegu Formularze Zgtoszeniowe wypetnione niezgodnie
z Regulaminem, nieprawidtowo, w nieuzasadniony sposdb niekompletnie, wystane po terminie lub
zawierajgce dane nieprawdziwe o czym informuje Podmiot Zgtaszajacy.

Podmiot Zgtaszajacy jest zobowigzany zapewni¢ lub wspodtdziata¢ z Organizatorem w celu
zapewnienia zgody Uczestnikdéw znajdujgcych sie na Liscie na wykorzystanie wizerunku oraz
przetwarzanie danych osobowych przed oficjalnym ogtoszeniem Listy. Wyrazenie sprzeciwu
Uczestnika lub brak mozliwosci pozyskania zgody uprawnia Organizatora do skreslenia Uczestnika z
Listy i umieszczenia na Liscie innego kandydata.



20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

Organizator w uzasadnionych przypadkach moze nada¢ bieg Formularzowi Zgtoszeniowemu
przestanemu po terminie oznaczonym w harmonogramie.

§ 6. Nagrody

Digital Academy wytoni w sposdb okreslony w § 8 Regulaminu sposrdod Uczestnikow zwyciezcow

Listy: do 3 zwyciezcow w kazdej z 6 kategorii i przyzna im status Digital Shapers (dalej "Zwyciezcy

Listy").

Przewodniczacy Digital Academy w porozumieniu z Organizatorem moze zdecydowa¢, ze ze

wzgledu na identyczng liczbe gtoséw oddanych przez Digital Academy lub ze wzgledu na inne

uzasadnione przyczyny, Zwyciezcow Listy w danej kategorii bedzie wiecej niz 3. Dopuszczone jest
zatem wybranie wiekszej liczby ZwyciezcoOw w ramach np. ex aequo — uzyskania tej samej ilosci
punktéw od Digital Academy.

Osoby, ktore uzyskaty status Digital Shapers sg uprawnione do korzystania z tego tytutu przez

nieokreslony czas.

W kazdej kategorii dla Zwyciezcow Listy za opcjonalng zgodg Zwyciezcy mogg zostac przyznane

nagrody w formie statuetki. Organizator moze zdecydowac o przyznaniu statuetki réwniez innym

Uczestnikom.

Zwyciezca Listy ani zadna inna osoba nie bedzie uprawniona do:

a. dokonania sprzedazy, darowizny lub uzyczenia Statuetki ani innego rozporzadzenia nig bez
zgody Organizatora,

b. postugiwania sie Statuetkg w taki sposdb, ktéry modgtby narazi¢ Liste, jego Organizatora,
patrondw nagrody, Statuetke lub jej twdrce na utrate lub naruszenie renomy, dobrego imienia
lub prestizu,

c. postugiwania sie emblematami, znakami towarowymi, logo, oznaczeniami lub innymi
symbolami nawigzujgcymi do Listy lub Organizatora w celu promocji lub reklamy, bez zgody
Organizatora.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika niniejszego punktu Regulaminu, Organizator moze zadad
od Uczestnika zwrotu Statuetki — w takim przypadku Statuetka zostanie zwrdcona w terminie
wskazanym przez Organizatora.

§ 7. Wybodr Zwyciezcy

Zwyciezcy zostang wytonieni w ramach nastepujacej procedury:

a. Organizator dokonuje wstepnej weryfikacji nadestanych Zgtoszern pod katem zgodnosci z
Regulaminem. Organizator moze jednak zdecydowaé o przyporzadkowaniu Uczestnika do
udziatu w innej kategorii Listy niz wskazano w Formularzu Zgtoszeniowym.

b. Nastepnie Zgtoszenia zweryfikowane, zgodnie z lit. a. powyzej, ocenione zostang przez
Cztonkéw Digital Academy, na zasadach okreslonych w Regulaminie tj. zostang poddane
gtosowaniu.

c. Zwyciezcy Listy zostang wytonieni na podstawie wynikéw gtosowania.

Uczestnicy zostang ocenieni przez Digital Academy na podstawie formularza on-line. Gtosowanie w

kazdej z kategorii, przebiegnie anonimowo.

Digital Academy ma prawo do czasu wytonienia Zwyciezcéw Listy okreslonym w harmonogramie

podja¢ decyzje o nieprzyznaniu nagrody w okreslonej kategorii w obecnej edycji Listy z uwagi na

brak odpowiedniego kandydata lub inne nadzwyczajne okolicznosci. Decyzja, o ktorej mowa w

zdaniu poprzednim podejmowana bedzie w drodze gtosowania zwyktg wiekszoscig gtosdow.

Digital Academy ma prawo do czasu wytonienia Zwyciezcéw Listy okreslonym w harmonogramie

podjac¢ decyzje o przyznaniu nagrody ex-aequo w kazdej z kategorii. Decyzja, o ktérej mowa w zdaniu

poprzednim podejmowana bedzie w drodze gtosowania zwyktg wiekszoscig gtosdw i zatwierdzona
przez Przewodniczgcego Digital Academy.
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W przypadku otrzymania znaczacej liczby Zgtoszen do Listy, Organizator moze, przed dokonaniem
oceny przez Digital Academy, wedtug wtasnej oceny, dokona¢ wstepnego wyboru kandydatur w
kazdej z kategorii Listy i odrzucenia tych kandydatur, ktére wedfug uznania Organizatora nie
odpowiadajg kryteriom okreslonym w pkt. 2 Regulaminu. W takim przypadku Digital Academy
przystgpi do wyboru Zwyciezcow sposrdod Uczestnikdw zakwalifikowanych przez Organizatora.

§ 8. GROSOWANIE
Podczas gtosowania kazdy z cztonkdow Digital Academy kierujgc sie swoim wtasnym uznaniem, majgc
na uwadze kryteria wskazane w pkt. 2, wybierze sposrod Uczestnikow Listy (na podstawie informacji
zawartych w Formularzu Zgtoszeniowym) te osoby, ktérych jego zdaniem sg osobami adekwatnymi
do otrzymania tytutu Digital Shapers.
Cztonkowie Digital Academy oddajg gtosy poprzez wypetnienie i przedstawienie Organizatorowi w
okreslonym przez niego terminie, elektronicznego formularza on-line. Formularz on-line
przygotowywany jest przez Organizatora i zawiera opis kazdego Uczestnika, ktéry zostat skutecznie
zgtoszony i pozytywnie zweryfikowany. Cztonkowie Digital Academy gtosujg w sposéb anonimowy.
Zwyciezcami Listy w poszczegdlnych kategoriach zostajg Uczestnicy, na ktérych swdj gtos odda
najwieksza liczba cztonkdw Digital Academy podczas tajnego gtosowania.
W przypadku uzyskania takiej samej liczby gtoséw przez Uczestnika oraz wszelkich innych
nietypowych, kontrowersyjnych lub uznanych przez Organizatora za uzasadnione sytuacji,
rozstrzyga gtos Przewodniczgcego Digital Academy w porozumieniu z Organizatorem
Ponadto Digital Academy, wedtug swojego uznania, moze przyzna¢ dowolng liczbe wyrdznien
Uczestnikom, ktdérzy nie zostali Zwyciezcami Listy. Decyzja o przyznaniu wyrdznienia wymaga
jednomysinosci Digital Academy.
Imiona i nazwiska Zwyciezcow Listy oraz oséb wyrdznionych zgodnie z pkt. 36 mogg zostaé
ogtoszone podczas Gali Finatowej (dalej "Gala"), ktéra odbedzie sie w miejscu i terminie okreslonym
przez Organizatora i ogtoszonym na Portalu. W ramach Gali moze odby¢ sie wreczenie Nagréd
Zwyciezcom Listy.
Nagrody mogg by¢ wreczone réwniez bez lub po Gali w sposéb okreslony przez Organizatora.
W przypadku nieobecnosci podczas Gali Zwyciezcy lub osoby, ktéra reprezentuje Zwyciezce,
Organizator uzgodni sposdb i miejsce przekazania Nagrody w terminie pdzniejszym, bezposrednio z
danym Zwyciezca.
Zwyciezca jest uprawniony do zrzeczenia sie Nagrody. Zrzeczenie sie Nagrody wymaga o$wiadczenia
ztozonego w formie pisemnej pod rygorem niewaznosci i skutkuje nieodwotalng utratg prawa do
Nagrody. W takim przypadku Organizator ma prawo do wyboru innego Zwyciezcy w oparciu o
kryteria wyboru okreslone w Regulaminie i dotychczas przyznang maksymalng liczbe punktéw
Uczestnikom.
Uczestnicy Listy oraz Podmioty Zgtaszajgce zobowigzani sg do zachowania poufnosci w sprawie
wynikéw Listy, az do oficjalnego ogtoszenia jej wynikdw.

§ 9. Dane osobowe
Administratorem Danych osobowych Podmiotdw Zgtaszajgcych, Uczestnikow i uczestnikdéw Gali jest
Organizator.
Szczegdty dotyczace przetwarzania danych osobowych znajdujg sie w zatgczniku nr 1 do niniejszego
Regulaminu.

§ 10. Reklamacje
Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzenia Listy mogg by¢ zgtaszane w formie
pisemnej przez Uczestnika na adres e-mail info@digitalpoland.org. Reklamacje powinny by¢
zgtoszone w terminie 14 dni roboczych od dnia, w ktérym odbedzie sie Gala Finatowa lub w
momencie kiedy zostang podani Zwyciezcy do publicznej wiadomosci.
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Reklamacja powinna zawierac: imie, nazwisko Uczestnika oraz jej adres korespondencyjny oraz e-
mail, jak rowniez wskazywaé powdd/powody reklamacji oraz ich doktadny opis.

Jezeli podane w reklamacji dane lub informacje wymagajg uzupetnienia, przed rozpatrzeniem
reklamacji Organizator zwrdci sie do Uczestnika sktadajgcego reklamacje o ich uzupetnienie we
wskazanym zakresie.

Reklamacje rozpatrywane bedg w ciggu 14 dni od dnia ich otrzymania. Odpowiedz na reklamacje
zostanie wystana pocztg elektroniczng na adres e-mail przypisany do danego Uczestnika. W
szczegdlnie uzasadnionych przypadkach, Organizator moze wysta¢ odpowiedz na inny, wskazany
przez sktadajgcego reklamacje, adres e-mail, ktéry nie jest przypisany do Uczestnika.

Spory odnoszgce sie i wynikajgce z Listy bedg rozpatrywane przez sad powszechny wiasciwy
miejscowo dla siedziby Organizatora.

§ 11. Portal

Za posrednictwem Portalu mozliwe jest zgtoszenie do Listy oraz zapoznanie sie z tresciami
dotyczgcymi Listy, w tym z harmonogramem.

Korzystanie z Portalu mozliwe jest wytgcznie przy pomocy urzadzenia pozwalajagcego Uzytkownikowi
na dostep do sieci Internet, wykorzystujgcego oprogramowanie stuzgce do przeglagdania jej zasobow
(aktualne wersje przegladarek: Internet Explorer, Firefox, Google Chrome, Opera i Safari) z wtgczong
obstugg jezyka Javascript, akceptujagcym pliki typu cookies oraz konto poczty e-mail. Za
posrednictwem Portalu (w tym w ramach Listy) zabronione jest dostarczanie przez uzytkownikow
tresci o charakterze bezprawnym.

§ 12. Postanowienia korficowe
Opis zasad przeprowadzenia Listy moze znajdowac sie w materiatach promocyjnych i reklamowych,
w tym na Portalu. Wszystkie tresci zawarte w ww. materiatach majg jedynie charakter informacyjny.
Moc prawng majg jedynie postanowienia niniejszego Regulaminu, postanowienia harmonogramu
znajdujacego sie na Portalu i obowigzujgce przepisy prawa.
Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w niniejszym Regulaminie oraz
harmonogramie wyfgcznie w zakresie zgodnym z obowigzujgcymi przepisami prawa, w tym do
przedtuzenia termindw do sktadania Zgtoszen oraz do gtosowania przez Digital Academy. Zmiany
zostang opublikowane na stronach Portalu. Zmiany nie mogg naruszac¢ praw nabytych Uczestnikdw.
Zabronione jest dokonywanie przez Uczestnika w ramach uczestnictwa w Liscie jakichkolwiek
naruszen prawa, zasad wspodtzycia spotecznego, dobrych obyczajow, ogdlnych zasad
obowigzujgcych lub ktéregokolwiek z postanowien Regulaminu.
Naruszenie przez Uczestnika w ramach uczestnictwa w Liscie prawa, zasad wspotzycia spotecznego,
dobrych obyczajéw, ogdlnych zasad obowigzujgcych lub ktdregokolwiek z postanowien Regulaminu
uprawnia Organizatora do podjecia decyzji o utracie przez tego Uczestnika prawa do Nagrody lub
wykluczenia Uczestnika z Listy, czy tez pozbawienie go tytutu Zwyciezcy Listy lub wyrdznionego. W
takim przypadku Kapituta moze wybraé w jego miejsce innego Uczestnika, na podstawie kryteriow
zawartych w Regulaminie.
Uczestnik jednoczesnie oswiadcza, ze wykorzystanie przez Organizatora informacji przekazanych
przez Uczestnika, w tym zawartych w Formularzu Zgtoszeniowym, nie naruszy prawa, dobrych
obyczajow, zasad wspodtzycia spotecznego ani jakichkolwiek praw, dobr osdb trzecich czy tez
chronionej tajemnicy lub know-how. Uczestnik ponosi petng odpowiedzialno$é¢ za powyisze
os$wiadczenie.
W przypadku, gdyby w zwigzku z wykorzystaniem przez Organizatora Danych, w tym wszelkich
informacji podawanych w ramach Formularza Zgtoszeniowego zgodnie z Regulaminem, Organizator
ponidstby jakiekolwiek szkody lub koszty (w tym wskutek dowolnych postepowan, wszczetych
urzedowo lub na wniosek dowolnej osoby oraz zgtoszonych przez osoby trzecie roszczen)
osoby/podmioty dokonujgce Zgtoszen Uczestnika zobowigzujg/e sie pokry¢ te szkody lub koszty w
petnej wysokosci, w tym koszty pomocy prawnej.



56. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji czy Uczestnicy postepujg w sposdb zgodny z
Regulaminem. W tym celu Organizator moze zgda¢ od Uczestnika m.in. ztozenia okreslonych
os$wiadczen, wyjasnien, podania okreslonych danych bgd? przedtozenia okreslonych dokumentéw.
Brak wspotpracy Uczestnika w ramach weryfikacji uprawnia Organizatora do podjecia decyzji o
utracie przez tego Uczestnika prawa do Nagrody lub wykluczenia Uczestnika z Listy czy tez
pozbawienie go tytutu Zwyciezcy Listy lub wyréznionego. W takim przypadku Przewodniczacy Digital
Academy moze wybra¢ w jego miejsce innego Uczestnika zgodnie z Regulaminem.



Zatacznik nr 1
Informacja o przetwarzaniu danych osobowych
Administratorem danych osobowych przetwarzanych w ramach Listy jest Fundacja DigitalPoland z
siedzibg w Warszawie (00-843), Rondo Daszynskiego 1, wpisang do Rejestr Stowarzyszen Krajowego

Rejestru Sadowego pod nr KRS 0000678161, NIP: 945-220-87-32, REGON: 367313832 ("DigitalPoland").

DigitalPoland przetwarza dane osobowe Uczestnikow Listy oraz osdb uczestniczacych w gali finatowej,
podczas ktérej zostanie ogtoszony wybdr Zwyciezcy Listy ("Uczestnicy Gali").

Dane osobowe Uczestnikdw

Dane osobowe Uczestnikéw obejmujgce ich imie, nazwisko, dane kontaktowe, opis osiggnie¢ w danej
dziedzinie, informacje na temat dziatalnosci profesjonalnej lub zawodowej, wyksztatcenie,
przynalezno$¢ do organizacji profesjonalnych lub zawodowych, sg pozyskiwane przez Osobe Zgtaszajgca
bezposrednio lub bezposrednio od Uczestnika a takze ze Zrédet publicznie dostepnych (portal
spotecznosciowy LinkedIn). Dane te sg podawane dobrowolnie, aczkolwiek ich niepodanie uniemozliwi
udziat w Liscie.

Dane te bedg przetwarzane przez DigitalPoland wytgcznie w celach zwigzanych z przeprowadzeniem
oraz wytonieniem Zwyciezcy Listy, ogtoszeniem jego wynikéw (w tym na dedykowanych stronach
internetowych) oraz zapewnieniem Uczestnikom mozliwosci uczestnictwa w Gali.

Podstawg prawng przetwarzania ww. danych w celach okreslonych powyzej jest niezbednos¢ ich
przetwarzania do realizacji prawnie uzasadnionych intereséw DigitalPoland (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).
Interes ten polega na koniecznosci wypetnienia wobec Uczestnikdow zobowigzan okreslonych w
regulaminie Listy, a takze zapewnieniu im mozliwosci uczestnictwa w Gali.

DigitalPoland bedzie przetwarzata réwniez wizerunki oraz audiowizualne nagrania z udziatem
zwyciezcodw Plebiscytu oraz oséb wyrdznionych, w celu publikacji informacji o wynikach Listy oraz w
celach promocyjno-informacyjnych.

Dane osobowe Uczestnikéw bedg przechowywane przez DigitalPoland przez okres 2 lat po wytonieniu
Zwyciezcow Listy. Wizerunki oraz audiowizualnej nagrania obejmujgce Zwyciezcéw Listy oraz oséb
wyréznionych, bedg przechowywane (opublikowane na dedykowanych stronach internetowych lub
kanatach DigitalPoland) do czasu wycofania wyrazonej wczes$niej zgody.

Dane osobowe Uczestnikéw Gali

Dane osobowe Uczestnikéw Gali tj. imie i nazwisko oraz afiliacja przekazywane sg przez osoby
zainteresowane. Przyjecie zaproszenia na Gale oznacza wyrazenie zgody na wykorzystanie danych
osobowych w celu organizacji Gali.

Dane bedg przetwarzane przez DigitalPoland wytgcznie w celach dotyczgcych zapewnienia wtasciwej
organizacji Gali, a takze umozliwienia Uczestnikom Gali wziecia w niej udziatu. Podstawg prawng
przetwarzania danych w celach okreslonych powyzej jest niezbedno$é przetwarzania do realizacji
prawnie uzasadnionych intereséw DigitalPoland (art. 6 ust. 1 lit. f RODO). Interes ten polega na
koniecznosci zapewnienia wtasciwej organizacji Gali.

Dane osobowe Uczestnikow Gali bedg przechowywane przez DigitalPoland przez okres 3 (trzech)
miesiecy po zakonczeniu Gali.

Prawa osob, ktérych dane dotycza




Osobom, ktorych dane sg przetwarzane przez DigitalPoland przystuguja nastepujgce uprawnienia:

1. prawo dostepu do tresci danych osobowych,

2. prawo do zadania ich usuniecia, ograniczenia ich przetwarzania lub poprawiania,

3. prawo do sprzeciwu wobec przetwarzania danych (o ile spetnione zostang warunki okreslone przez
przepisy RODO);

4. prawo do wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych; zgoda moze by¢ wycofana poprzez
wystanie odpowiedniej informacji na adres e-mail digitalshapers@digitalpoland.org, przy czym
wycofanie zgody nie bedzie miato wptywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania danych objetych
zgoda przed jej wycofaniem.

W razie uznania, ze DigitalPoland przetwarza dane osobowe w sposdb niezgodny z prawem, osoba,
ktérej dane dotycza, ma mozliwosé wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Udostepnianie danych osobowych innym podmiotom

DigitalPoland informuje, Zze dane osobowe, o ktérych tutaj mowa, mogg by¢ udostepniane podmiotom
wspotpracujgcym z DigitalPoland podczas organizacji Plebiscytu oraz Gali (sponsorzy, partnerzy, patroni
Listy), a takze podmiotom swiadczgcym na rzecz DigitalPoland réznego rodzaju ustugi (przede wszystkim
ustugi informatyczne).



